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CO KOMU W DUSZY GRA

Komputerowy swiat zyje coraz szybciej. Jednak niektorzy wcale sie
nie spiesza. Ba, rados¢ sprawia im powolna jazda hardwarowymi an-
tykami. Nie interesuje ich superszybkie pentium, coraz czesciej poja-
wiajace sie na prywatnych i firmowych biurkach. Oni uwielbiajq sta-
romodne komputery. Nazywaja siebie ,,.Sceng Commodore”.
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Spotykaja sie od czasu do czasu na komputerowym
party. W lipcu po raz pierwszy przyjechali do Koszalina.
Pokazali, co mozna zrobi¢ na komputerku, pieszczotli-

wie nazywanym ,, Komciem”,

zdobyli kilka nagréd, po-

grali troche w koszykéwke. Na sali pojawit si¢ tez 45-vol-
towy ,,Chopin", ale bylo bardzo spokojnie.

a $wiecie scena Commo
dore powstala gdzie§ w
1983 r. Najwcze$niej za-

czeli si¢ ze soba kontaktowac crac-
kerzy, czyli ludzie tamiacy zabez-
pieczenia  gier.  Rozpowszechniali
pirackie wersje oryginalnego opro-
gramowania. Podawali swoje ksy-
wy 1 adresy. Potem zaczgli przed
ztamanym  programem  wstawiaé
wlasng grafikg, czyli tzw. intro. Z
czasem owe intra tak si¢ rozrosly,
ze od 1987 r. pomigdzy uzytkowni-
kami commodorkéw zaczegly kra-
zy¢ samodzielne ,paki” cracker-
skich pomystéow. Potem kto§ dat
ogloszenie do jednego z kompute-
rowych magazynéw, ze poszukuje

kontaktu.  Przyszto parg listow.
Odpisat. Wystal swoje komputero-
we dzietka. Umoéwili si¢ wige na party.
Ale nie jakie§ zwyczajne. Na copy
party. Trzeba bylo zabra¢ swdj
sprzet, troche programow. Co$ po-
kaza¢, co$ przegrac. W Polsce
pierwsza taka, impreza odbyla sig
w 1988 1.

- Kiedy jednak weszla w zycie
ustawa o prawie autorskim, zmie-
niliSmy nazwg¢ na demo party -
powiedzial nam Cosmo, jeden =z
organizatoro6w  koszalinskiego  spo-
tkania. Na party ludzie taczyli si¢
takze w grupy. Robili wspdlnie ja-
ki§ program, wymyslali dla siebie
nazweg 1 od tej pory wystgpowali

jako zespot. Poniewaz nie zawsze
czltonkowie grupy mieszkaja w tym
samym mie$cie, party jest dla nich
czasem jedyna okazja do spotkania
na Zywo.

Wedlug dyskietkowego magazy-
nu ,Sceny Commodore” ,,Vitality”,
w Polsce dziata ok. 40 takich grup
zrzeszajacych 200 osob, ale tylko
15 z nich jest aktywnych. Rozra-
biaja najczgsciej ludzie z Agony.
Partneruja im w tym goscie z wy-
dajacej magazyn ,Always” grupy
Elysium. Natomiast Color 7 zaj-
muje si¢ komercyjna dziatalnoscia.
Pisze gry, ktdre nastgpnie sprzeda-
ja firmom softwarowym.

Scenowicze, zwani w czasie par-
ty partyzantami, kochaja ,Kom-
cia” za jego bledy. - Commodorek
powszechnie uwazany jest za sta-
ry zlom. Ma bardzo prymitywny
system operacyjny, ktory zawiera
bardzo duzo bledéw i dzieki temu
jest taki fajny. Te wszystkie bledy
mozna wykorzystywa¢é na swoje

potrzeby. Commodorek jest najbar-
dziej poszukiwanym komputerem
na $wiecie - twierdzi Latee, kosza-
linski scenowicz z trzyletnim sta-
zem, wspoélorganizator  party. -
Konstruktorzy zatozyli, ze bedzie
to bardzo slaby sprzgt, na ktorym
prawie nic nie mozna bedzie robié.
Ale scenowicze przezwycigzyli te
trudno$ci - dodaje. Latee, ktory
jest jednym z nielicznych grafikéw
na  scenie, tworzacych  wlasne
obrazki.

Komputery  osobiste  spelniaja
rolg inteligentnych maszyn do pi-
sania.  Natomiast , Komcio” to
przede wszystkim rysunki i muzy-
ka. Graficy glownie przerysowuja
dzieta w stylu fantasy. Na obraz-
kach pelno jest umigsnionych fa-
cetow z mieczami (na koszalif-
skim party 100 nowymi zlotymi
nagrodzono Jester Kyda =z grupy
Nipson, za ,Potwora z mieczem”),
pelno dziwnych stwordow, czasem
pojawi  si¢  jakas, nagradzana
gromkimi  okrzykami  dziewczyna.
Bo jak si¢ okazuje, ku rozpaczy
mezezyzn, kobiet na scenie prawie
nie ma. Jedynie dwie panie ucze-
stnicza w zyciu polskiej sceny. Z
tego jedna jest mezatka. - Nie za-
bralbym swojej panienki na party.
Dziewczyny nie interesuja si¢ ta-
kimi rzeczami i trzeba si¢ nimi cia-
gle zajmowa¢, a na party nie ma na
to czasu - wyjasnia pisujacy do
magazynu ,,Commodore &Amiga”
Jetboy z Warszawy, na co dzien
student handlu zagranicznego.

Poza tym ludzie pokazuja tzw.
fake dema, czyli scenki robione dla

kawatu, oraz powazne demo, w
ktorym  obok grafiki  wystgpuje
muzyka. -To cigzka robota. Uktad
dzwigkowy ,Komcia” to osiem

oktaw  dzwickow. Natomiast ro-
dzaj brzmienia trzeba stworzy¢ sobie
samemu. Poza tym ,,Kom-
ciu” ma tylko trzy kanaly, czyli w
jednym czasie na jednym kanale
mozna uzy¢ tylko jednego instru-
mentu - objasniaja  koszalinscy
scenowicze. Dlatego  wyrdzniono
Kordiaukisa, ktory po raz pierw-
szy zrobil stereofoniczna muzyke
na dwa komputery. W jednym cza-
sie grato sze$¢ instrumentow.

Na party nie zabraklo réwniez
swapperéw, czyli skrzynek kon-
taktowych. Ludzie ci nie robig ani
grafiki, ani muzyki, ale zalezy im
na kumplach, przez to maja duzo
kontaktow. Jednym z najbardziej
znanych polskich swapperow jest
wyrdzniajacy si¢ wsrdd  kompute-
rowej milodziezy wiekiem,  czter-
dziestoparoletni gornik ze Slaska,
nicjaki Mr. Oldguy. Chyba mu sig
u nas podobato, bo wyjezdzat
u$miechnigty. Rowniez reszta obe-
cnych nad Dzierzgcinka scenowi-
czé6w wystawila koszalinskiemu party
wysokie noty.
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